
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
  

กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์           รหัสวิชา ค 11101                                    ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1      
หน่วยการเรียนรู้ท่ี  2  เรื่อง การบวกจำนวนสองจำนวนท่ีมีผลบวกไม่เกิน 10 
เรื่อง การบวกและประโยคสัญลักษณ์การบวก         เวลาเรียน  1   ช่ัวโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์                 โรงเรียนตลาดหนองหวาย                     
 
มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 

มาตรฐาน : ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวนระบบจำนวน การดำเนินการ ของจำนวน
ผลท่ีเกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการและการนำไปใช้ 

ตัวชี้วัดระหว่างทาง : ค 1.1 ป.1/4 หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์แสดงการบวกและ 
ประโยคสัญลักษณ์แสดงการลบของจำนวนนับไม่เกิน 100 และ 0 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.นักเรียนสามารถบอกวิธีเขียนประโยคสัญลักษณ์การบวกได้ถูกต้อง (K) 
  2.นักเรียนสามารถเขียนประโยคสัญลักษณ์การบวกได้ถูกต้อง (P) 
  3.นักเรียนมีความมุ่งมั่นในการทำงาน (A) 
สาระสำคัญ 
  จำนวนสองจำนวนรวมกันแล้วได้ผลรวมของสองจำนวนนั้นเขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์การบวกได้  
เช่น 1+2 = 3 
สาระการเรียนรู้  

1.ความรู้ 
              การบวกและประโยคสัญลักษณ์การบวก 
 2.ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด 
      1.การแก้ปัญหา 
    2.การเช่ือมโยง 
    3.การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ 

3.คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 1. มีวินัย 
   2. ใฝ่เรียนรู้   

3. มุ่งมั่นในการทำงาน 
สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

1.ความสามารถในการส่ือสาร 
2.ความสามารถในการคิด 
3.ความสามารถในการแก้ปัญหา 

ชิ้นงานหรือภาระงาน 
  ใบงานท่ี 3 เรื่อง การบวกและประโยคสัญลักษณ์การบวก 
 



กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 

จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Process) ซึ่งมีข้ันตอน ดังนี ้
ขั้นที่ 1 สร้างความสนใจ (Engagement) 

1.ครูนำสนทนาเรื่องระเบียบวินัยที่ทำให้โรงเรียนของเราน่าอยู่จำลองสถานการณ์ในโรงอาหารโดยให้
ตัวแทนนักเรียนชาย 4 คน นักเรียนหญิง 1 คน เข้าแถวหน้าห้องเรียนให้นักเรียนบอกสิ่งที่สังเกตได้ (ในแถวมี
นักเรียนชาย 4 คน นักเรียนหญิง 1 คน มีนักเรียนท้ังหมด 5 คน) ครูติดแถบประโยคข้อความ ดังนี้ 

 
2.ครูแนะนำเครื ่องหมายบวกแสดงการรวมกัน แนะนำวิธ ีเขียนเครื ่องหมายบวก จากนั ้นแนะนำ 

เครื่องหมายเท่ากับแสดงการเท่ากันของท้ังสองด้าน และวิธีเขียนเครื่องหมายเท่ากับ จากประโยคข้อความ ดังกล่าว
สามารถเขียนโดยใช้เครื่องหมายบวกแทนคำว่ารวมกัน และเครื่องหมายเท่ากับแทนการเท่ากัน (รวมเป็น) เรียกว่า
ประโยคสัญลักษณ์การบวกติดแถบประโยคสัญลักษณ์การบวก ดังนี้ 

 
ขั้นที่ 2  สำรวจและค้นหา (Exploration) 

3.ครูเน้นให้เห็นว่าเครื่องหมายบวก (+) แสดงการรวมกันของ 4 กับ 1 เครื่องหมายเท่ากับ (=) แสดง
จำนวนผลบวกของ 4 กับ 5 ซึ่งคือ จากสถานการณ์นี้สามารถบอกได้อีกว่า จำนวนนักเรียนหญิง 1 คน รวมกับจำ 
นวนนักเรียนชาย 4 คน เป็นนักเรียนทั้งหมด 5 คน ประโยคข้อความ คือ 1 รวมกับ 4 เป็น 5 ให้นักเรียนเขียน
ประโยคสัญลักษณ์ 1 + 4 = 5 เหมือนในหนังสือเรียน หน้า 69 
 

4.ครูนำสนทนาเกี่ยวกับบล็อกไม้ โดยครูเขียนเป็น ประโยคสัญลักษณ์การบวก ดังนี้       
    

มีอยู่เดิม      นำมาเพิ่ม 

 
 
5.ครูให้นักเรียนบอกลำดับข้ันท่ีเกิดขึ้นโดยการใช้คำถาม เช่น 
- สังเกตเห็นอะไรจากสถานการณ์แรก 
- ต่อมามีอะไรเกิดขึ้น  
- สถานการณ์เหมือนเดิมหรือไม่  
- ไม่เหมือนเดิมอย่างไร  
- จะพูดเป็นประโยคข้อความได้อย่างไร (7 เพิ่มอีก 3 เป็น 10) 
- เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์การบวกได้อย่างไร (7 + 3= 10) 
6. ทำกิจกรรมแบบข้อ 4 – 5 ซ้ำอีก 3 – 4 ตัวอย่าง 



7. ครูนำสนทนาเกี่ยวกับสถานการณ์การบวกบล็อกไม้โดยสนทนาทีละสถานการณ์ และให้นักเรียน เขียน
ประโยคสัญลักษณ์การบวกหากนักเรียนมีความเข้าใจคลาดเคลื่อน ครูอธิบายเป็นรายบุคคล โดยยก ตัวอย่าง
สถานการณ์ใกล้ตัวเพิ่มเติมจนนักเรียนเข้าใจ 
 
ขั้นที่ 3  ขั้นอภิปรายและสรุป (Explanation) 
       8. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ว่า จำนวนสองจำนวนรวมกันแล้วได้ผลรวมของสองจำนวน 
นั้นเขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์การบวกได้ เช่น 1+2 = 3 

ขั้นที่ 4 ขยายความรู้ (Elaboration) 
       9. ครูตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยให้นักเรียนเขียนประโยคสัญลักษณ์การบวก จากประโยค 
ข้อความท่ีกำหนดให้ในหนังสือเรียน หน้า 72 จากนั้นให้นักเรียนทำแบบฝึกหัด 2.2 หน้า 48–49 และให้      ทำใบ
งานเพิ่มเติม 
 
ขั้นที่ 5 ประเมิน (Evaluation)   
 10. นักเรียนประเมินใน 4 ขั้นข้างต้น ของการเรียนรู้หาข้อบกพร่องข้อสงสัยและปรับแก้ไขพร้อมสืบสอบ 
ต่อไปด้วยความสนใจใฝ่รู้ 
 
สื่อการเรียนรู้ 
 1.หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ป.1  
 2.บล็อกไม้  
 3.ใบงานท่ี 3  เรื่อง  การบวกและประโยคสัญลักษณ์การบวก 
 

ชั่วโมงที่ 2 
จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Process) ซึ่งมีข้ันตอน ดังนี ้
ขั้นที่ 1 สร้างความสนใจ (Engagement) 

1. ครูจัดกิจกรรมแนะนำแอปพลิเคชันการบวกและการลบจำนวนนับ 
ขั้นที่ 2  สำรวจและค้นหา (Exploration) 

2.อาจจำลองสถานการณ์การบวกแล้วนำแอปลิเคชันการบวกและการลบมาใช้ในการหาคำตอบ 
3.จากนั้นครูนำสนทนาถึงสถานการณ์ท่ี 2 ให้นักเรียนเขียนออกมาในรูปประโยคสัญลักษณ์ ลองใช้แอป

พลิเคชันในการหาคำตอบ 
 
ขั้นที่ 3  ขั้นอภิปรายและสรุป (Explanation) 

4. จากการให้เหตุผลของนักเรียนสรุปได้ว่าการบวกคือการนับเพิ่มข้ึน 

ขั้นที่ 4 ขยายความรู้ (Elaboration) 
5. ครูให้นักเรียนใช้แอปลิเคชันในการหาคำตอบของโจทย์ตามใบงานท่ีกำหนดให้ 
6. ครูตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียนโดยให้นักเรียนหาผลบวกจากประโยคสัญลักษณ์การบวกโดย การ

ใช้แอปลิเคชัน 



ขั้นที่ 5 ประเมิน (Evaluation)   
  7. นักเรียนประเมินใน 4 ขั้นข้างต้น ของการเรียนรู้หาข้อบกพร่องข้อสงสัยและปรับแก้ไขพร้อมสืบสอบ 
ต่อไปด้วยความสนใจใฝ่รู้ 
 
สื่อการเรียนรู้  
 1. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ป.1  
 2. แอปลิเคชันการบวกและการลบ 
 3. ใบงานท่ี 4 เรื่อง การหาผลบวกโดยการใช้แอปลิเคชันการบวกและการลบ 
 
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้  

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

วิธีวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 

1. ด้านความรู้ (K) 
 

ตรวจใบงาน ใบงาน 60% ข้ึนไป ถือว่าผ่าน
เกณฑ์ การประเมิน 

2.  ด้านทักษะ 
กระบวนการ (P) 
 

สังเกตพฤติกรรมด้านทักษะ 
กระบวนการ 

แบบสังเกตพฤติกรรม 
ด้านทักษะกระบวนการ 

นักเรียนได้คะแนนระดับ
คุณภาพดีขึ้นไป 

3. ด้านคุณลักษณะ 
ท่ีพึงประสงค์ (A) 
 

สังเกตพฤติกรรมด้าน 
คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ 

แบบสังเกตพฤติกรรม 
ด้านคุณลักษณะ         ท่ี
พึงประสงค์ 

นักเรียนได้คะแนนระดับ
คุณภาพดีขึ้นไป 

 
เกณฑ์การประเมินแบบฝึกหัด/ใบงาน 
ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

1.ความถูกต้อง 
ของเนื้อหา 

เนื้อหาสาระของผล 
งานถูก ต้อง
ครบถ้วน 

เนื้อหาสาระของ 
ผลงานถูกต้อง เป็น
ส่วนใหญ่ 

เนื้อหาสาระของผล 
งานถูกต้องบาง 
ประเด็น 

เนื้อหาสาระของผลงาน
ไม่ถูกต้องเป็นส่วนใหญ ่

2. รูปแบบ การนำเสนอ
น่าสนใจและ
เหมาะสมกับ 
สถานการณ์ 

การนำเสนอถูก 
ต้องเป็นส่วนใหญ่ 

การนำเสนอถูกต้อง 
บางส่วน 

การนำเสนอไม่เป็นไป 
ตามเกณฑ์ 

3. ความเป็น 
ระเบียบ 

ผลงานมีความเป็น 
ระเบียบ 

ผลงานส่วนใหญ่มี 
ข้อบกพร่องเล็ก 
น้อย 

ผลงานมีข้อบกพร่อง
บางส่วน 

ผลงานไม่มีความเป็น 
ระเบียบ 

 
 



บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
 คิดเห็นผู้บริหาร 
              
              
              
               
          
                                                                               ลงช่ือ     
            (นางสาวสมทรง  นาคประเสริฐ) 
         ผู้อำนวยการโรงเรียนตลาดหนองหวาย 
บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1.  ผลการเรียนรู้ท่ีเกิดขึ้นกับผู้เรียน 

1.1  ผู้เรียนผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้     จำนวน  คน  คิดเป็นร้อยละ  
1.2  ผู้เรียนไม่ผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้  จำนวน  คน 

ได้แก่           
สาเหตุ           

1.3  ผู้เรียนได้รับความรู้ :          
1.4  ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการ :         
1.5  ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม :        

2.  ปัญหา / อุปสรรค 
             
             
              
3.  ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
             
             
              
  
          ลงช่ือ   ผู้สอน 
               (นางชรวรรณ  ทองแดง) 
 
 
 
 
 
 
 



 
ใบงานที่ 1 เร่ือง การบวกและประโยคสัญลักษณ์การบวก 

 
 

 เขียนประโยคสัญลักษณ์การบวก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3  เพิ่มอีก  2  เป็น  5 
 

           +                                    = 

7  รวมกับ  1  เป็น  8            +                                    = 

5  รวมกับ  4  เป็น  9 
 

           +                                    = 

3  เพิ่มอีก  3  เป็น  6 
 

           +                                    = 

1 รวมกับ  1  เป็น  2 
 

           +                                    = 

3  เพิ่มอีก  2  เป็น  5             +                                    = 

   

   

   

   

   

   

ฝึกกนั 



 
 

ใบงานที่ 2 เร่ือง การหาผลบวกโดย 
ใชแ้อปลิเคชันการบวกและการลบ 

 เขียนประโยคสัญลักษณ์แสดงการหาผลบวกและเติมคำตอบ 

1. มีแก้ว   5 ใบ กับ มีแก้ว  3 ใบ  มีแก้วทั้งหมดก่ีใบ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

2. มีลูกฟุตบอล   2  ลูก แตะมาอีก  4 ลูก  มีทั้งหมดก่ีลูก 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

3. มีลูกอม   3 อัน ซ้ือมาเพิ่ม  2 อัน  มีลูกอมทั้งหมดก่ีอัน 
 

 
 
 
 
 
 

   

   

   

วาดรปู         
 

      มแีก้ว                      +                  =                ใบ 
 

วาดรปู 
        
มีลูกฟตุบอล                   +                  =                ลูก 

 

วาดรปู        
 

      มลีูกอม                    +                 =                อนั 
 

ชื่อ           เลขที ่    
 
 



คูม่ือการใช้สื่อนวัตกรรม 
 









 


