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การรวบรวมขอ้มลู

การดาํเนินการ

การปฏิบตัแิละลงขอ้สรุป

การสื�อสารและการนําเสนอ

การประเมนิผลและการใหบ้ริการสงัคมดว้ยจิตสาธารณะ

การประยกุตใ์ช้
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ของคุณยาย
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ครูเข ียนสถานการณ์ต ัวอย ่างใน
นิทานว ิทยาศาสตร์และสร้างโค้ดโดยใช ้ CANVA AI
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แผนการจัดการเรียนรู้แผนการจัดการเรียนรู้



คลิกปุ�ม           เมื�อตอ้งการไปหน้าถัดไป

คลิกปุ�ม          เมื�อตอ้งการยอ้นกลบั 

เล่นอย่างไรกันนะเล่นอย่างไรกันนะ

1. อ่านสถานการณ์จากนิทาน1. อ่านสถานการณ์จากนิทาน 2. ตอบคําถามจากสถานการณ์2. ตอบคําถามจากสถานการณ์

3. ทบทวนความรู้3. ทบทวนความรู้

วิธีการเล่นวิธีการเล่น


