
วัตถุประสงค์วัตถุประสงค์
         1. เพื่อประดิษฐ์โมเดลการบวก การลบจำนวน
โดยดัดแปลงมาจากเกมหอคอยแห่งฮานอย 
         2. เพื่อสร้างแอปพลิเคชั่นการบวก การลบจำนวน
โดยต่อยอดมาจากโมเดลการบวก การลบจำนวน
         3. เพื่อเปรียบเทียบระดับก่อนและหลังการใช้โมเดล
และแอปพลิเคชั่นการบวก การลบจำนวน 
         4. เพื่อให้ผู้ที่สนใจเรื่องการบวก การลบจำนวน 
มีความสนุกสนาน จากการเรียนโดยการใชแอปพลิเคชั่น

         1. เพื่อประดิษฐ์โมเดลการบวก การลบจำนวน
โดยดัดแปลงมาจากเกมหอคอยแห่งฮานอย 
         2. เพื่อสร้างแอปพลิเคชั่นการบวก การลบจำนวน
โดยต่อยอดมาจากโมเดลการบวก การลบจำนวน
         3. เพื่อเปรียบเทียบระดับก่อนและหลังการใช้โมเดล
และแอปพลิเคชั่นการบวก การลบจำนวน 
         4. เพื่อให้ผู้ที่สนใจเรื่องการบวก การลบจำนวน 
มีความสนุกสนาน จากการเรียนโดยการใชแอปพลิเคชั่น

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ
         1. ได้สื่อโมเดลการบวก การลบจำนวนที่ดัดแปลง
มาจากเกมหอคอยแห่งฮานอย 
         2. ได้สื่อแอปพลิเคชันการบวก การลบจำนวน ที่
สามารถดาวโหลดผ่านมือถือระบบ Androld และ ios
พร้อมติดตั้งการใช้งานบนจอคอมพิวเตอร์ได้ด้วย
         3. ได้ความรู้เรื่องการบวก การลบจำนวนมากขึ้น
         4. มีความสนุกสนานในการใช้สื่อโมเดลและ
แอปพลิเคชันการบวก การลบจำนวน

         1. ได้สื่อโมเดลการบวก การลบจำนวนที่ดัดแปลง
มาจากเกมหอคอยแห่งฮานอย 
         2. ได้สื่อแอปพลิเคชันการบวก การลบจำนวน ที่
สามารถดาวโหลดผ่านมือถือระบบ Androld และ ios
พร้อมติดตั้งการใช้งานบนจอคอมพิวเตอร์ได้ด้วย
         3. ได้ความรู้เรื่องการบวก การลบจำนวนมากขึ้น
         4. มีความสนุกสนานในการใช้สื่อโมเดลและ
แอปพลิเคชันการบวก การลบจำนวน

โรงเรียนตลาดหนองหวาย
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     การศึกษาถือเป็นรากฐานสำคัญในการสร้างความเจริญก้าวหน้า ส่งผลต่อวิถีการดำรงชีวิตในสังคม
หากประชากรของประเทศใด ได้รับการศึกษาที่ดีมีคุณภาพ ย่อมส่งผลโดยตรงต่อการพัฒนาและสร้าง
ความเจริญรุ่งเรืองได้อย่างรวดเร็ว คณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์
ทำให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหา
และนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้องเหมาะสม นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการ
ศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื่น ๆ  จึงมีประโยชน์อย่างมากต่อการพัฒนา
คุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น 
        โรงเรียนตลาดหนองหวายได้เห็นความสำคัญของวิชาคณิตศาสตร์ว่าวิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่
ว่าด้วยเหตุผล กระบวนการคิด และการแก้ปัญหา คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ช่วยเสริมสร้างให้นักเรียนเป็น
คนมีเหตุผล มีการคิดอย่างเป็นระบบตลอดจนมีทักษะในการแก้ปัญหาได้ ประกอบกับปีการศึกษาที่ผ่าน
มาโรงเรียนตลาดหนองหวาย มีจัดการเรียนการสอนทำให้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 บางกลุ่มขาด
ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการบวก ลบ จำนวนนับ ซึ่งถือเป็นพื้นฐานที่สำคัญของการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์
        จากเหตุผลดังกล่าวข้างต้น คณะผู้จัดทำโครงงานสนใจที่จะสร้างโมเดลการบวก การลบจำนวน
และศึกษาพัฒนาต่อยอดจากโมเดลการบวก การลบจำนวน มาเป็นแอปพลิเคชันการบวก การลบ
จำนวน เรื่อง การสร้างสรรค์โมเดลและแอปพลิเคชันสู่การบวก การลบจำนวน  ซึ่งดัดแปลงมาจากเกม
หอคอยฮานอย ใช้อธิบายหลักการ การบวกและการลบจำนวน เพื่อให้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1
และนักเรียนที่สนใจเกิดความเข้าใจเรื่องการบวก การลบจำนวน มีความสุขและสนุกกับการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์มากขึ้น

     การศึกษาถือเป็นรากฐานสำคัญในการสร้างความเจริญก้าวหน้า ส่งผลต่อวิถีการดำรงชีวิตในสังคม
หากประชากรของประเทศใด ได้รับการศึกษาที่ดีมีคุณภาพ ย่อมส่งผลโดยตรงต่อการพัฒนาและสร้าง
ความเจริญรุ่งเรืองได้อย่างรวดเร็ว คณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์
ทำให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหา
และนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้องเหมาะสม นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการ
ศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื่น ๆ  จึงมีประโยชน์อย่างมากต่อการพัฒนา
คุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น 
        โรงเรียนตลาดหนองหวายได้เห็นความสำคัญของวิชาคณิตศาสตร์ว่าวิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่
ว่าด้วยเหตุผล กระบวนการคิด และการแก้ปัญหา คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ช่วยเสริมสร้างให้นักเรียนเป็น
คนมีเหตุผล มีการคิดอย่างเป็นระบบตลอดจนมีทักษะในการแก้ปัญหาได้ ประกอบกับปีการศึกษาที่ผ่าน
มาโรงเรียนตลาดหนองหวาย มีจัดการเรียนการสอนทำให้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 บางกลุ่มขาด
ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการบวก ลบ จำนวนนับ ซึ่งถือเป็นพื้นฐานที่สำคัญของการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์
        จากเหตุผลดังกล่าวข้างต้น คณะผู้จัดทำโครงงานสนใจที่จะสร้างโมเดลการบวก การลบจำนวน
และศึกษาพัฒนาต่อยอดจากโมเดลการบวก การลบจำนวน มาเป็นแอปพลิเคชันการบวก การลบ
จำนวน เรื่อง การสร้างสรรค์โมเดลและแอปพลิเคชันสู่การบวก การลบจำนวน  ซึ่งดัดแปลงมาจากเกม
หอคอยฮานอย ใช้อธิบายหลักการ การบวกและการลบจำนวน เพื่อให้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1
และนักเรียนที่สนใจเกิดความเข้าใจเรื่องการบวก การลบจำนวน มีความสุขและสนุกกับการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์มากขึ้น

หลักการและเหตุผลหลักการและเหตุผล
สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณิต
มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของ
การแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการ
ของจำนวน ผลที่เกิดขึ้น จากการดำเนินการ
สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้
 
หน่วยที่ 2 การบวกจำนวนสองจำนวนที่มีผล
บวกไม่เกิน 10

หน่วยที่ 3 การลบจำนวนสองจำนวนที่มีตัวตั้ง
ไม่เกิน 10
 
ตัวชี้วัด ค 1.1 ป.1/4 หาค่าของตัวไม่ทราบค่า
ในประโยคสัญลักษณ์ แสดงการบวกและ
ประโยคสัญลักษณ์แสดงการลบของจำนวน
นับไม่เกิน 100 และ 0

สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณิต
มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของ
การแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการ
ของจำนวน ผลที่เกิดขึ้น จากการดำเนินการ
สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้
 
หน่วยที่ 2 การบวกจำนวนสองจำนวนที่มีผล
บวกไม่เกิน 10

หน่วยที่ 3 การลบจำนวนสองจำนวนที่มีตัวตั้ง
ไม่เกิน 10
 
ตัวชี้วัด ค 1.1 ป.1/4 หาค่าของตัวไม่ทราบค่า
ในประโยคสัญลักษณ์ แสดงการบวกและ
ประโยคสัญลักษณ์แสดงการลบของจำนวน
นับไม่เกิน 100 และ 0

มาตรฐาน/ตัวชี้วัดมาตรฐาน/ตัวชี้วัด

วิธี
การ

ใช้สื่อ
-โมเดล-แอพพลิเคชันวิธี

การ
ใช้สื่อ

-โมเดล-แอพพลิเคชัน

กา

รบ
วกแ

ละกา
รลบจำนวนนับการใช้ Modelกา

รบ
วกแ

ละกา
รลบจำนวนนับการใช้ Modelการบวก

หลักการ ตัวตั้ง + ตัวบวก= ผลบวก
ตัวอย่าง  5 + 2 = 7

ใส่แผ่นไม้สีน้ำเงินในหลักที่ 1 จำนวน 5 แผ่น จากนั้นใส่แผ่นไม้
สีน้ำเงินในหลักที่ 2 จำนวน 2 แผ่น แล้วนำมารวมกันในหลักที่ 3 

คำตอบ คือ 7

ข้อเสนอแนะข้อเสนอแนะ

นำผลการจัดการเรียนรู้ไปใช้  ต่อยอด
เรื่อง การบวก-ลบ จำนวนเต็มในระดับ
ชั้นมัธยมศึกษา

โมเดลและแอปพลิเคชันการบวกและการลบจำนวนนับ
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1

โมเดลและแอปพลิเคชันการบวกและการลบจำนวนนับ
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1

การลบ
หลักการ ตัวตั้ง + ตัวบวก= ผลบวก

ตัวอย่าง  5 - 2 = 3
ใส่แผ่นไม้สีน้ำเงินในหลักที่ 1 จำนวน 5 ลูก จากนั้นใส่แผ่นไม้สีแดงในหลักที่ 2
จำนวน 2 แผ่น จับคู่สีแผ่นไม้ที่ต่างกันไว้ด้วยกันในหลักที่3 เหลือแผ่นไม้สีน้ำเงิน

ในหลักที่ 1 จำนวน 3 แผ่น นั้นคือคำตอบเท่ากับ 3 
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การบวก
หลักการ ตัวตั้ง + ตัวบวก= ผลบวก

ตัวอย่าง  5 + 2 = 7
ใส่ลูกคิดสีน้ำเงินในหลักที่ 1 จำนวน 5 ลูก จากนั้นใส่ลูกคิดสีน้ำเงิน

ในหลักที่ 2 จำนวน 2 ลูก แล้วนำมารวมกันในหลักที่สาม คำตอบ คือ 7

การลบ หลักการ ตัวตั้ง + ตัวบวก = ผลบวก
ตัวอย่าง  5 - 2 = 3

ใส่ลูกคิดสีน้ำเงินในหลักที่ 1 จำนวน 5 ลูก จากนั้นใส่ลูกคิดสีแดงในหลักที่ 2           
จำนวน 2 ลูก จับคู่สีลูกคิดที่ต่างกันไว้ด้วยกันในหลักที่3 เหลือลูกคิดสีน้ำเงินในหลักที่ 1   

จำนวน 3 ลูก นั้นคือคำตอบ เท่ากับ 3 

วิธี
การ

ใช้สื่อ-โมเดล-แอปพลิเคชันวิธี
การ

ใช้สื่อ-โมเดล-แอปพลิเคชัน
การ

บวก
และก

ารลบจำน
วนนับการใช้ Applicationการ

บวก
และก

ารลบจำน
วนนับการใช้ Application

โมเดลและแอพลิเคชันการบวกและการลบจำนวนนับ
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1

โมเดลและแอพลิเคชันการบวกและการลบจำนวนนับ
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1


